Universidad de Guadalajara
Centro Universitario de los Valles

Division de Estudios Cientificos y Tecnolégicos
Departamento de Ciencias Naturales y Exactas

Diplomado en linea: Diseno

Integral en Videojuegos

DISENO INTEGRAL EN VIDEOJUEGOS

Modulo |
Modelado 3D para videojuegos

Introduccién a Maya

1.1 Menus, moédulos y manejo del viewport

1.2 Introduccion a las curvas

1.3 Modelado a través de curvas

1.4 Introduccién a los poligonos

1.5 Componentes de los poligonos

1.6 Herramientas basicas de poligonos

1.7 Modelado con poligonos

1.8 Modelado de objetos

1.9 Manejo del outliner y capas

1.10 Introduccién a materiales

1.11 Introduccién al render

Médulo Il
Disefio de personajes para videojuegos

Modelado de Personajes

2.1 Introduccién al modelado organico

2.2 Unidades de medida

2.3 Manejo de planos

2.4 Modelado a partir de primitivas

2.5 Modelado con poligonos

2.6 Extrusion de caras y bordes

2.7 Suavizado de objetos

2.8 Desarrollo de personajes

2.9 Topologia de personajes

2.10 Conteo de poligonos y limpieza del personaje

Médulo Il
Mapeado UV

Mapeado UV

3.1 Mapeado UV

3.2 Proyecciones UV

3.3 Tipos de proyecciones

3.4 Mapeo de objetos sencillos

3.5 Mapeo de objetos avanzados

3.6 Mapeo de personajes

3.7 Manipulacién de UV

3.8 Organizacion final de UV




Moédulo IV
Generacion de Texturas

Generacion de Texturas

4.1 Retoque Digital

4.2 Menus, modulos y manejo de Photoshop

4.3 Herramientas basicas de Photoshop

4.4 Manejo de capas

4.5 Exportar Archivos e Integracién en Maya

Moédulo V
Configuracion del personaje

Esqueleto bipedo

5.1 Rigging

5.2 Deformadores

5.3 Creacion de articulaciones

5.4 Orientacion de articulaciones

5.5 Skinning

5.6 Balanceo de musculos

Médulo VI
Animacién 3D para videojuegos

Animacion

6.1 Introduccién a la animacion

6.2 Principios basicos de animacion

6.3 Manejo de llaves de animacion

6.4 Edicion de llaves de animacion

6.5 Linea de tiempo

6.6 Fotogramas clave

6.7 Animacion posicion a posicion

6.8 Animacion de ciclos

Médulo VI
Motor de videojuegos

Motor de videojuegos

7.1 Interfaz del motor de videojuegos

7.2 Figuras primitivas

7.3 Materiales y texturas

7.4 Substances

7.5 Escenarios 3D

7.6 Manejo de luces

7.7 Integracién de personajes

7.8 Compilacién




